
프로그램 명
App 밴져스
(초보자도 쉽게 배우는 나만의 안드로이드 앱 만들기) 

프로그램 장소 신중년더채움학습관 2층 스마트+존 강의실

프로그램 소개
나만의 앱 만들고, 아바타도 꾸며보고, 마케팅용 나만의 페이지 
만들기~~ 가즈아~!

운 영

기    간 총 시 간 참 여 자 수
수강생 1인 부담금
(교재비 및 재료비)

‘22. 3월~ 5월
( 3개월)

 26시간 12명 1인 교재비 15,000원

차시
일자

(요일)
시간 세부 교육내용 담당강사 교수방법

1
3.7.

(월)

9:30~

11:30

- 앱 인벤터 소개 및 구글 계정 연동하기
- 스마트폰 연결하기 
- 화면구성 살펴보기
- 디자인 해보기
- 원버튼 앱 만들기 

이세영 강의

2
3.14.

(월)

9:30~

11:30

- 화면 디자인 연습
- SW 제작 기초 쌓기 1
- 노래방 앱 만들기

이세영 강의

3
3.21.

(월)

9:30~

11:30

- SW 제작 기초 쌓기 2
- 디자인 씽킹 알아보기
- 나만의 앱 기획하는 법
- 유투브채널 바로가기 앱 만들기

이세영 강의

4
3.28.

(월)

9:30~

11:30

- 앱인벤터 센서와 도구 익히기
- 나만의 여행기록 앱 만들기
- 개인 프로젝트 기획

이세영 강의

5
4.4.

(월)

9:30~

11:30

- 음성인식기를 이용한 번역기 앱 만들기
- 건강 지킴이 앱 만들기 
- 개인 프로젝트 기획

이세영 강의

6
4.11.

(월)

9:30~

11:30
- 개인 프로젝트 발표
- 코딩용어 및 문법 정리

이세영 강의

7
4.18.

(월)

9:30~

11:30

- 코로나가 가져온 비대면의 시대
- 아이스브레이킹
- Zoom만 알고 계시다고요? 
- 비대면 교육용 툴의 종류 알아보고 실습하기 

이세영 강의

8
4.25.

(월)

9:30~

11:30

- 제페토 가입하기
- 나만의 아바타 꾸미기
- 제페토에서 단체사진 찍기

이세영 강의

9
5.2.

(월)

9:30~

11:30

- ifland 둘러보기 
- 아바타 꾸미기
- 개더타운에서 화상회의 진행해보기

이세영 강의

10
5.9.

(월)

9:30~

11:30

- 로블록스 소개
- 월드 탐험하기 
- 나의 방 만들어보기  

이세영 강의



11
5.16.

(월)

9:30~

11:30

- 코로나가 가져온 비대면의 시대
- 아이스 브레이킹 
- 웹? 앱?
- 랜딩페이지의 좋은 예와 나쁜 예 
- 랜딩페이지 디자인하기 

이세영 대면/비대면

12
5.23.

(월)

9:30~

11:30

- 주제에 맞는 레이아웃 정하기
- 툴 선택하는 법 : 비용 및 난이도 비교
- 탬플릿 활용법
- 보안이 필요한 이유 및 설정 방법

이세영 대면/비대면

13
5.30.

(월)

9:30~

11:30
- 나만의 랜딩 페이지 발표하기 이세영 대면/비대면

■ 용어정리

※ 메타버스 – 웹상에서 아바타를 이용하여 사회, 경제, 문화적 활동 따위를 하는 것처럼 가상 세계와 현실 세계의 경계가 허물  

   어지는 것을 이르는 말

※ 제페토, ifland(이프랜드), 로블록스는 현재 가상세계 구축 플랫폼 중 가장 대표적이며 트렌드를 선두하는 곳으로 알려져 있습  

   니다.

※ 메타버스를 단순히 mz세대들의 전유물로 볼 수는 없습니다. 현재 현실 세계에 메타버스의 문화를 접목하려는 시도가 계속되  

   고 있고 향후 몇 년에 걸쳐 사회 전반에 메타버스는 확산될 것이 충분히 예상되므로 중장년 및 시니어 세대들에게도 반드시  

   필요한 교육중의 하나입니다. 

※ 렌딩페이지(landing page)-랜딩 페이지는 검색 엔진, 광고 등을 경유하여 접속하는, 이용자가 최초로 

   보게 되는 웹페이지입니다. 기존의 웹페이지와는 달리 간결하면서 전달력이 강한 함축적인 페이지로 

마케팅에 활용될 수 있습니다.

※ 아이스 브레이킹은 처음 만났을 때, 어색하고 차가운 분위기를 깨뜨리는 것을 말합니다.

※ 탬플릿 – 규격화된 기본 틀을 의미합니다.


